Zeitplan SoPra 25¢

Datum| Tag | WT |T im P| Termin Deadlines Seminar (~9:00-11:00) Hausaufgabe
21.07.| 1 Mo 1 09:30 Uhr - 11:00 Uhr Accounts austeilen
Einfiihrungsveranstaltung Vorstellungsrunde
Aufgabe lesen u. besprechen
11:00 Uhr - 14:00 Uhr A R
[y e ———rr—r . . Jedes Team erstellt ein Aktivitatsdiagramm und
Erstes Gruppen-Meeting Folien: Use Case Diagramme sammelt Begriffe, Typen und Relatignen fiir ein
Use Case Diagram gemeinsam erstellen Klassendiagramn;
Folien: Aktivitatsdiagramme
3 Teams (je 2-3 TN) bilden und je ein Aktivitatsdiagramm
zuteilen
2207.| 2 Di 2 Aktivitatsdiagramme besprechen und finalisieren
. i Qahi Gemeinsame Erweiterung des Entity-
Ff)“en' Enity Schlcht_ . Klassendiagramms um die Service-Schicht
Finale Erstellung Entity-Schicht (ohne Refreshable-Anteile)
Folien: Service-Schicht
23.07.| 3 Mi 3 Service-Schicht besprechen und finalisieren
s Jedes Team entwickelt ein GUI-Konzept
Folien: Refreshable . . (ahnlich “Story-Board”) sowie eine ausfiihrliche
Refreshablestruktur in Klassendiagramm aufnehmen API-Dokumentation fiir je eine Spielfunktion
Folien: API-Dokumentation ) P!
3 Teams (je 2-3 TN) bilden fiir GUI-Konzeptund API. | Einfulrungsvideo fiir Kotlin anschauen
Dokumentation
24.07.| 4 Do 4 EoD (End of Day): GUI-Konzepte besprechen und finalisieren
Abgabe von: Abgabe finalisieren und im Gitlab-
- Use Case Diagramm Folien: BGW-Einfiihrung Présentationswiki bereitstellen
- Aktivitdtsdiagramme GUI-Schicht in Klassendiagramm aufnehmen
- Domain Model (Entities, Service, GUI) Vertraut machen mit Kotlin Dokumentation und
- API-Dokumentation API-Dokumentation besprechen Kotlin Koans durcharbeiten
- GUI-Konzept 3 prasentierende Personen bestimmen
25.07.( 5 Fr 5 09:00 Uhr - 09:30 Uhr
Andere Gruppe reviewen
LT E e G Uberarbeitung der Artefakte mit dem
09:45 Uhr - 11:30 Uhr o erhaltenen Feedback aus der Présentation
Présentation der
Anforderungsanalyse und Design
28.07.| 6 Mo 6 Folien: Kotlin ’ o ! o
Folion: Git Entity-Schicht implementieren (individuell)
Folien: IDE (IntelliJ)-Features « 1m " . N
Demo: IDE (IntelliJ)-Features am War-Example Oh my Git”” (Teil 1) durchspielen (individuel)
2907 7 Di 7 14:00 Uhr: Eg:::: :SE:;“ Entity-Schicht inkl. Tests implementieren
Abgabe Entity-Schicht inkl. Tests (jeder individuell) Folien: Codequalitit (individuell)
EoD: Folien: Code-Review Ab 14 Uhr:
Abgabe 1. Code-Review TN-Zuordnung fiir 1. Code-Review festlegen (i+1 mod N) Code-Review durchfihren
30.07.] 8 Mi 8 1. Code-Review besprechen (ca. 5 min pro TN) Service-Schicht inkl. Tests implementieren
31.07.] 9 Do 9 Service-Schicht inkl. Tests implementieren
01.08. 10 Fr 10 14:00 Uhr: ) S ’ "
Abgabe Service-Schicht inkl. Tests (jeder individuell) Service-Schicht ink. Tests implementieren
Eo: TN-Zuordnung fiir 2. Code-Review festlegen (i+2 mod N) Ab 14 Uhr:
= -Revi hfiih
Abgabe 2. Code-Review Code-Review durchfiihren
04.08.] 11 Mo 11 2. Code-Review besprechen (ca 5 min pro TN) GUI/Produkt implementieren
05.08.| 12 Di 12 GUI/Produkt implementieren
06.08.| 13 Mi 13
14:00 Uhr: . "
Abgabe GUI-Schicht (jeder individuell) Folien: Rollen fir Projekt 2 GUVProduktimplementieren
" . . Ab 14 Uhr:
EoD: TN-Zuordnung fiir 3. Code-Review festlegen (i+3 mod N) : .
= Code-R durchfiih
Abgabe 3. Code-Review ode-Review durcnitihen
07.08.| 14 Do 14 3. Code-Review besprechen (ca 10 min pro TN) Fertigstellen des Produktes
08.08.| 15 Fr 15
7?393&::;;;;;20':,%;’““3bnahme Abgabe fertiges Produkt (jeder individuell) SBiEgEn At d iz
mit Survey-Tool (6:00 - GitLab CI-Runner Abschaltung!) Produktabnahme durchfiihren Jeder “Oh my GitI” (Teil 2) durchspielen
11.08. 16 Mo 1 Gruppeninterne Rollenverteilung
12.08. 17 Di 2 EoD:
Abgabe
13.08.| 18 [ Mi 3 |09:00 Uhr - 09:30 Uhr
Andere Gruppe reviewen
09:45 Uhr - 11:30 Uhr
Prasentation der Ergebnisse
11:45 Uhr - 12:30 Uhr
Einflihrung BGW-Net
14.08.[ 19 Do 4 14:00 Uhr - 16:00 Uhr
1. NTF-Treffen
15.08. 20 Fr 5 EoD:
Abgabe Domain Model, KDoc, GUI-Konzepte
EoD:
Abgabe BGW-Net Datenmodell (durch NTF)
18.08. 21 Mo 6 |09:00 Uhr - 09:30 Uhr
Andere Gruppe reviewen
09:45 Uhr - 11:30 Uhr .
Prasentation der Ergebnisse Gruppeninterne Planung
13:00 Uhr - 15:00 Uhr
2. NTF Treffen
19.08. 22 Di 7 EoD:
Abaabe BGW-Net Schema und Klassen (durch NTF)
20.08.| 23 Mi 8
21.08.| 24 Do 9
22.08.| 25 Fr 10
25.08.| 26 Mo 11
26.08.| 27 Di 12 |11:00 Uhr - 12:30 Uhr
Netzwerk + Bot-Turnier Probe
27.08.| 28 Mi 13
28.08.] 29 | Do 14 [11:00 Uhr - 12:30 Uhr EoD:
Bot-Turnier Abgabe Produkt, How-to-Play.pdf
29.08.| 30 Fr 15 [09:00 Uhr - 11:00 Uhr

Produktabnahme
11:15 Uhr - 11:45 Uhr
Abschlussveranstaltung

(6:00 Uhr - GitLab CI-Runner Abschaltung!)
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